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Sammanfattning

Det har undervisningsmaterialet ar en amnesovergripande lararhandledning for hogstadiet
med fokus pé en praktisk forstdelse for artificiell intelligens (Al). Det &r utformat for att ge larare
ett fardigt stod for att undervisa om Al, oavsett tidigare erfarenhet avamnet. Genom praktiska
ovningar, projektarbeten och reflektioner far eleverna utveckla bade teknisk forstaelse och ett
kritiskt forhallningssatt tilL Al.

Handledningen bestéar av fyra huvuddelar:

Projektarbete 1-Fran Al-modell till innovativ l6sning, dar eleverna tréanar en egen Al-modell och
anvander designprocessen for att utveckla en produkt eller tjanst. (7 lektioner)

Projektarbete 2 - Manniska och maskin, dar eleverna utforskar generativ Al, jamfér manskliga och
Al-genererade resultat och anvander Al som ett kreativt verktyg i utvecklingen av en webbsida. (5
lektioner)

Al:s resa - fran Turingtestet till generativ Al, en historisk introduktion till Al:s utveckling och
centrala milstolpar.

Desinformation i Al:s tid, som ger stod for att lara sig mer om Al:s paverkan pa
informationsspridning genom praktiska dvningar om kallkritik.

De fyra delarna ar utformade for att fungera fristdende och ar anpassningsbara beroende pa hur
mycket tid ni har. Varje lektion ar tankt att ta ungefar 50-60 minuter.

Materialet innehaller fardiga lektionsupplagg, arbetsblad, diskussionsfragor och projekt som
kombinerar praktiskt arbete med etiska och samhalleliga perspektiv. Det knyter an till flera @mnen
iLgr22, framfor allt teknik, samhallskunskap, svenska och bild. Specifika kopplingar till centrala
innehalliLgr22 finns vid varje del.

Syfte

Undervisningmaterialets syfte ar att ge larare ett lattillgangligt och praktiskt stod for att integrera
Aliundervisningen. Genom att kombinera faktakunskap, praktiska évningar och reflektion ska
eleverna utveckla:

e en grundlaggande forstaelse for hur Al fungerar och anvands,

e férmaga att anvanda Al som ett kreativt och problemlésande verktyg,

e kritiskt tdnkande kring Al:s mojligheter, begransningar och etiska konsekvenser,
e digital kompetens och kallkritisk formaga,

o forstaelse for samspelet mellan manniska och Al samt hur teknik kan anvandas ansvarsfullt i
samhallet.

Det 6vergripande malet ar att eleverna inte bara ska lara sig om Al, utan ockséa utveckla formagan
att anvanda Al pa ett medvetet, ansvarsfullt och kreativt satt, samtidigt som de reflekterar 6ver
teknikens paverkan pa individer och samhalle.
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Bakgrund

Al i undervisningen

Enligt Skolverkets rapport, Artificiell intelligens i undervisningen —en lagesbild over larares
anvandning och hantering av Al under hésten 2025 och starten pa 2026, anvander 8 av 10 larare Al i
sitt arbete, men bara fyra av 10 har godkant att deras elever anvander Al-tjanster i undervisningen.

Eftersom Al blir en allt vanligare del av vardagen kommer denna siffra troligen att fortsatta 6ka och
dé behovs stodresurser.

Materialeti denna lararhandledning hanvisar till granskade, trovardiga resurser for larande om Al
och bygger pa Cybersecurity Academys eget workshopsmaterial som har testats med malgruppen i
b&de informella och formella larmiljoer.

Om Cybersecurity Academy

Cybersecurity Academy ar ett initiativ som erbjuder utbildning inom cybersakerhet och Al. Syftet
ar att oka kunskapen om ett sékert och ansvarsfullt anvandande av internet samt att starka elevers
digitala kompetens.

Initiativet drivs i samarbete mellan den ideella organisationen Unga Forskare och aktorerinom
teknikbranschen. Verksamheten finansieras genom samarbeten och stoéd fran bland annat
Myndigheten for civilt forsvar, vilket gor att hela utbudet ar kostnadsfritt for skolor.

Vi erbjuder forelasningar, workshops och undervisningsmaterial som kan anvandas tillsammans
eller var for sig. Genom vara insatser far eleverna bade kunskap om risker pa natet och verktyg for
att hantera dem i praktiken.

Foreldsningar

Vara forelasningar ger en introduktion till cybersakerhet och tar upp aktuella fragor som séakerhet
pa natet, kallkritik, digitala spar, bedragerier och hur personlig information kan spridas. Innehallet
anpassas efter elevernas alder och syftar till att 6ka medvetenheten och vacka intresse for
cybersakerhet.

Workshops

Véara workshops leds av utbildade studentinstruktorer och bygger pé ett lustfyllt och interaktivt
larande. De kan handla om cybersakerhet, artificiell intelligens (Al), programmering eller
desinformation, och anpassas efter elevernas alder och forkunskaper.

Undervisningsmaterial

Vierbjuder undervisningsmaterial i form av lrarhandledningar som gor det majligt for larare
att arbeta vidare med cybersakerhet och Al i klassrummet. Materialet ar anpassat for olika
aldersgrupper i grundskolan och kan anvandas bade som fristdende lektioner och som langre
arbetsomraden. Lektionsmaterialet &r amnesovergripande och kraver inte IT-kompetens.

Lararfortbildning

For larare erbjuder vi fortbildning i cybersakerhet, antingen som en digital kurs eller som fortbildning
pé plats i skolan. Fortbildningen kan genomféras som en kortare introduktion eller som ett mer
fordjupat arbete.

N
N

Las mer och boka pa cybersecurityacademy.se

Cybersecurity Academy


https://www.cybersecurityacademy.se

Projektarbete 1: Fran Al-modell till innovativ losning

Syfte

Syftet med detta projekt ar att ge hogstadieelever en grundlaggande forstaelse for artificiell

intelligens (Al) och hur manniskor och Al kan samverka for att losa problem och skapa nya losningar.

Genom att kombinera kunskap om Al med den traditionella designprocessen far eleverna mojlighet
att utveckla kreativitet, problemlosningsférmaga och ett kritiskt forhallningssatt till teknik.

Mal

Eleverna ska kunna utveckla och presentera en konkret projektidé dar de foljer den traditionella
designprocessen for att skapa en produkt eller en tjanst som maojliggors nar de tranar sin egen
Al-modell.

Tid

7 lektioner

Material
Nz

~ e Film: Vad ar Al, eller artificiell intelligens? https://youtu.be/PlJryrfvinw

e Arbetsblad: Vad ar Al?
e Arbetsblad: Manniskor vs Maskin

NP e Arbetsblad: Tréana en Al-modell

~ e Lank: Teachable Machine https://teachablemachine.withgoogle.com/

e Arbetsblad: Designprocessen
e Arbetsblad: Fragestéllningar for reflektionsévningen

¢ Datorer, surfplattor eller motsvarande enheter med tillgang tillinternet och fungerande
webbkamera
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Anknytningar till Lgr22

Teknik (arskurs 7-9)

Internet och nagra andra globala tekniska
system samt deras fordelar, risker och
begransningar.

Maéjligheter, risker och sékerhet vid
teknikanvandning i samhallet, daribland vid
lagring av data.

Konsekvenser av teknikval utifran ekologiska,
ekonomiska och sociala aspekter av hallbar
utveckling.

Teknikutvecklingsarbetets olika faser:
identifiering av behov, undersokning,
forslag till ldsningar, konstruktion och
utprovning. Hur faserna i arbetsprocessen
samverkar i det egna arbetet och i
teknikutvecklingsarbeten i samhallet, till
exempelinom arkitektur och kollektivtrafik

Hur digitala verktyg kan anvandas i
teknikutvecklingsarbete, till exempel for att
goraritningar och simuleringar.

Dokumentation av tekniska l6sningar: skisser,
ritningar, fysiska och digitala modeller samt
rapporter som beskriver teknikutvecklings-
och konstruktionsarbeten.

Samhallskunskap (arskurs 7-9)

Lokala, nationella och globala samhallsfragor
och olika perspektiv pa dessa.

Kritisk granskning av information,
standpunkter och argument som ror
samhallsfragor i saval digitala medier som i
andra typer av kallor.

Cybersecurity Academy

Svenska (arskurs 7-9)

e Olika former av samtal. Att delta aktivt,
uttrycka kanslor, tankar och kunskaper,
lyssna, stélla fragor och féra resonemang,
samt formulera och bemdta argument.

e Muntliga presentationer och muntligt
berattande for olika mottagare. Anpassning
av sprak, innehall och disposition till syfte,
mottagare och sammanhang. Talmanus och
olika verktyg for att planera och genomfora
muntliga presentationer, saval med som utan
digital teknik

¢ Informationssokning pa bibliotek och pa
internet, i bocker och massmedier samt
genom intervjuer.

Bild (arskurs 7-9)

e Kombinationer av bild, ljud, objekt och texti
eget bildskapande.

¢ Digitalt skapande och digital bearbetning
av fotografier, rorlig bild och andra typer av
bilder.

e Presentationer av eget bildskapande fran idé
och process till slutgiltigt resultat.

e Rattigheter och skyldigheter samt etiska
fragestallningar vid anvandning och spridning
av bilder. Eventuella konflikter mellan
yttrandefrihet och integritet vid anvandning
och spridning av bilder.
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Uppstartslektion

Syfte

Eleverna ska utveckla en grundldggande forstaelse for vad som skiljer manskligt larande fran hur Al
tréanas, samtvilka styrkor och begréansningar som finns i bdda processerna.

Mal

Alla elever har haft mdjlighet att testa att trdna en egen Al-modell.
Tid

1 lektion

, . Material
-

N\

e Film: Vad ar Al, eller artificiell intelligens? https://youtu.be/Plryrfvinw

® Arbetsblad: Vad ar Al?

e Arbetsblad: Trana en Al-modell
Nz

e Lank: Teachable Machine (https://teachablemachine.withgoogle.com/)

e Datorer, surfplattor eller motsvarande enheter med tillgang till internet och fungerande
webbkamera

Genomfoérande
Borja med att dela lektionens syfte och mal med eleverna.
Introducera lektionen med att be eleverna att ge nagra exempel pa Al som de sjalva kanner till.

For att ge en tydligare inramning av vad Al &r och hur det trénas kan du visa Internetstiftelsens film
~I, darProfessor Fredrik Heintz ger konkreta exempel pé Al och maskininlarning:
~  https://youtu.be/PlJryrfvlnw

Filmen ar 10 minuter.

Dela ut arbetsbladen Vad ar Al? och ge eleverna ca 10 minuter att reflektera 6ver och svara pa
frdgorna. De far garna jobba individuellt eller i mindre grupper. Nar de borjar bli klara ta cirka 5
minuter for de att diskutera vad de har kommit fram till.

Dela utinstruktionen for att Trdna en Al-modell och ge eleverna minst 20 minuter att tréna sina egna
modeller och testa varandras.

Avsluta lektionen med en 5-10 minuters sammanfattning av dagens lektion och en kort introduktion
till projektarbetet som eleverna kommer att fa gora pa efterfoljande lektioner.
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Arbetsblad: Vad ar Al?

l.-.\l = . Artificiell Intelligens
overgripande omradet Al &r nér datorer far program som gor att de kan tanka och fatta beslut

ungefar som manniskor.

ME= - Maskininlarning
underkategori inom Al Maskininlarning ar en typ av Al dar datorer lar sig sjdlva genom att titta

pa data istallet for att bli direkt programmerade.

Djupinlarning
DL= Djupinlarning ar en avancerad form av maskininlarning dar datorn
underkategori inom ML anvander"stora.natve.rk, likt hjarna[\s neuroner, for att lara sig saker
som att kdnna igen bilder eller sprak.

Ge ett eller flera konkret(a) exempel pa hur maskininlidrning anvands i vardagen:

OBS! Du far gdrna anvanda Al for att fa fram nagra forslag.

Cybersecurity Academy
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Arbetsblad: Trana en Al-modell

Al tranas genom att fa se valdigt manga exempel. Precis som manniskor lar sig genom 6vning lar sig
Al genom att jamfora sina gissningar med ratt svar och sedan justera sig nar den har fel. Om en Al ska
kanna igen katter far den titta pa tusentals bilder av katter och andra djur tills den blir battre pa att
avgora vad som ar en katt och vad som inte ar det.

Al-modeller och personlig integritet

Manga Al-modeller har trénats pa material fran internet, till exempel bilder, texter och filmer. Ibland har detta
gjorts utan att de som skapade materialet eller finns med pa bilderna har sagt ja. Det finns mycket diskussion i
samhallet om vem som &ger information pa natet och hur den far anvandas.

For att skydda din integritet bor du vara forsiktig med vilka bilder och vilken personlig information du anvander nar
du arbetar med Al. Lagg inte in bilder pa dig sjalv eller andra personer i Al-tjanster utan att forsta hur materialet
kan anvandas och utan att frdga om det galler ndgon annan.

Teachable Machine och dataanviandning

Teachable Machine ags av Google. Enligt deras webbsida sparas inga bilder som anvands utéver att du sjalv kan
vélja att spara dem pa din egen Google Drive. Inga bilder blir tillgédngliga for allméanheten. Du kan lasa mer har:
https://teachablemachine.withgoogle.com/faq

Trana en Al-modell

For denna 6vning kommer vi att trana en Al-modell att identifiera tva olika saker som du hittar i rummet.
1. Hitta tva objekt som du vill trana Al pa.

. Oppna https://teachablemachine.withgoogle.com/train

2
3. Valj ”Image Project”.

4. Valj "Standard Image Model”.
5

. Dop ”Class 1” och "Class 2” efter sakerna som du tranar modellen pa.

Class 1

Add Image Samples:

Ch ol
Webeam Liphood
Training
Praview T Export Modal
Train Mode|

Class 2

Yo rusl irain 8 modal on the kel
beloie vou can preview il heara,

Add Image Samples:

E Add aclass

6. Tryck pa ”Webcam” under ”Class 1” och Tryck "Hold to Record” for att spela in bilder pa ditt forsta objekt.
Vand och vrid pa den s att det finns bilder fran alla mojliga vinklar.
7. Upprepamed ”Class 2” och objekt 2.

8. Tryck pa ”Train model”.

9. Testa modellen med preview. Hur bra arden?
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Projektarbete

Syfte

Eleverna ska lara sig om designprocessen samt fordjupa sin kunskap om Al.

Mal

Eleverna ska skapa en tjanst eller en produkt genom att trdna en Al-modell.

Tid

5 lektioner

Material

e Arbetsblad: Designprocessen

e Datorer, surfplattor eller motsvarande enheter med tillgang tillinternet och fungerande

webbkamera

Genomforande

Projektet genomfors med fordel i mindre grupper pa 2-3 elever. Eleverna bygger vidare pa det de
larde sig under uppstartslektionen och identifierar ett problem som bidrar till samhallet som de kan
l6sa genom att trana en Al-modell. De far gérna kolla upp och fa inspiration fran befintliga projekt
som finns i Teachable Machine, men det méaste anda finnas nagonting unikt i det de sjalva skapar.
De ska dokumentera sitt arbete vid varje steg av processen. | slutet presenterar de sin prototyp.
Under presentationen ska de kunna motivera hur deras produkt eller tjanst bidrar till samhéllet.

Forslag pa upplagg

e Lektion 1: Idégenerering & research (se arbetsblad)

Lektion 2: Planera, skissa och ta fram en prototyp (se arbetsblad)

Lektion 3: Testa en prototyp & forbattra (se arbetsblad)

Lektion 4: Forbereda en presentation (se arbetsblad)

Lektion 5: Presentera

Cybersecurity Academy 10 (24)



Arbetsblad: Idégenerering och research

Borja med att diskutera i Gruppen vad ni tyckte fungerade bra och vad som fungerade mindre bra nar ni
tranade Al-modellerna. Fick ndgon en ny idé att testa? Sedan folja instruktionerna for att identifiera ett
problem som ni skulle kunna l8sa tillsammans med hjalp av att trdna upp en Al-modell.

1.Vart amne/problem 3. Brainstorm
Vilket problem vill vi losa? Skriv eller rita minst 8 idéer.
Oldé1
Oldeé 2
O1dé3
2. Research
i 2
Vad vet viredan? Oldé 4
O1dé5s
OlIdé6
. . 2o
Vad behdver vi ta reda pa? O1dé 7
Oldé 8

4.Varbastaidé
Vad finns det for liknande Al-modeller/tjanster?

Varfor valde vi den?

Cybersecurity Academy



Arbetsblad: Planera, skissa och ta fram en prototyp

Under denna lektion ska Gruppen identifiera vad som behovs for att testa idén. Bestam hur mycket data
som ska anvandas.

1. Beskrivvaridé 4. Skiss
Vad ska vi gora? (Rita din l@sning har.)
Hur fungerar den?

5. Gora en prototyp
Vad gick bra?

2. Material

Vibehover:

Vad var svart?

3. Planering
Steg 1

Steg 2
Vad kan vi forbattra?

Steg 3

Steg4

Steg5

Cybersecurity Academy



Arbetsblad: Testa en prototyp och forbattra

Under denna lektion ska ni testa er projekt med minst en annan grupp, men garna fler. Varje grupp far de
forsta 10—-20 minuter av lektionen for att finslipa sin prototyp. Efter det far alla grupper testa varandras
projekt och ge feedback.

1. Testperson(er)

Vitestade med:

Datum:

2.Vad fungerade bra?

3.Vad kan bli battre?

4. Feedback fran testpersonerna

& Jaggillade...

= Jagundrar...

ﬁ Jagforeslar...

5. Vara forbattringar

Vad ska vi andra?

Reflektion

Detviktigaste vi ldrde oss var:

Cybersecurity Academy



Arbetsblad: Forbereda en presentation

Anvand arbetsbladet for att planera er presentation, f& med den viktigaste informationen och fordela
innehallet sa att alla kan 6va och kénna sig bekvama.

Stam av med lararen i forvag om hur mycket tid ni har for presentationen.

1. Titel

2.Vart problem

3. Var lésning

4. Designprocessen

Hur arbetade vi?
Research e Idéer @ Skiss @ Prototyp e Test @ Forbattring

Beskriv kort:

5. Vad ska vivisa?

Skiss @ Prototyp @ Foto @ Diagram e Annat

6.Vem sédger vad?

Elev 1 Elev 2 Elev3

Checklista

[] Alla kan prata. ] Vi haller tiden. ] Bilderna fungerar. ] Alla vet sin del.

Cybersecurity Academy



Reflektion

Syfte

Eleverna ska reflektera 6ver fordelar och nackdelar som finns i anvandning av Al for att generera
tjanster eller produkter.

Mal

Eleverna har reflekterat enskilt och i grupp éver etiska dimensioner av sin produkt eller tjanst.

Tid
1 lektion

Material

Arbetsblad: Pitch eller pass?

Genomforande

Eleverna ska tva och tva intervjua en person som varit med i ett annat projekt om deras produkt eller
tjanst. De ska resonera kring hur Al kan bidra till — eller paverka - l6sningens funktion, varde och
konsekvenser for anvandaren och samhallet.

| varje grupp borjar en person som investerare och en person som utvecklare av sin produkt.
Investeraren utgar fran arbetsbladet med fragestallningar for att hjalpa utvecklaren att reflektera
over deras produkt, men far garna stéalla foljdfragor ocksa. Fragorna handlar om vad for produkt den
andra personen har skapat och vad den har fér paverkan pa samhallet. Fragorna ska hjalpa eleverna
att landa i om fordelarna évervager nackdelarna.

Efter halva tiden byter eleverna roller sa att bada hinner med att reflektera 6ver sin produkt eller
tjdnst och komma fram till om de tycker att det ar en bra investering eller inte.
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Arbetsblad: Pitch eller pass?

Du ar en investerare som vill eventuellt finansiera ett projekt som nagon annan har skapat, men forst
bor du be den att ta stallning till féljande fragor:

¢ Vilket problem loser ert Al-projekt — och varfér ar det ett problem som méanniskor faktiskt bryr sig om?

* \Vem skulle anvanda er tjanst eller produkt? Varfor skulle de valja den framfor andra losningar?
Kunde man gjort samma sak pa ett enklare satt utan Al?

e Hurtrdnade ni er Al-modell och hur vet ni att den fungerar bra?

e Vilka risker finns med att anvanda er Al? Kan den gora fel, diskriminera eller ge daliga svar?
Hur hanterar ni det?

e Hur tanker ni kring miljopaverkan fran Al? Bade nar modellen tranas och nar manniskor anvander den
krévs det valdigt mycket energi och vatten. Ar det rimligt utifrdn problemet den l&ser?

e Om nifick investera pengar i att forbattra projektet—vad skulle ni ldgga pengarna pa och varfoér?

e Ardet héren brainvestering? Signera under det pastdende som du haller med om.

Den har produkten eller tjansten Den har produkten eller tjansten

ar en bra investering som kan arinte en bra investering som

forbattra samhallet. forbattrar samhallet just nu.
Signatur: Signatur:

Cybersecurity Academy



Projektarbete 2: Manniska och maskin i kreativt samspel

Oversikt

Syfte

Eleverna ska utveckla forstaelse for generativ Al som teknik, dess mojligheter och begransningar
samt hur manniskor och Al kan samspela i kreativa processer.

Mal
Eleverna ska prova pa generativ Al och resonera kring det som Al gor bast och det som manniskor

gor bast. De ska sedan kunna nyttja sina egna styrkor tillsammans med Al:s styrkor i en kreativ
process for att ta fram en slutprodukt i form av en webbsida.

Tid

5 lektioner

Material

e Arbetsblad: Kan du avgéra: Ménniska eller Maskin?

e Arbetsblad: Vad éar generativ Al bra pa? Vad ar jag som méanniska bra pa?

e Datorer, surfplattor eller motsvarande enheter med tillgdng till internet for att skapa texter, bilder,
ljud och rorlig media
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Anknytningar till Lgr22

Teknik (arskurs 7-9)

¢ Internet och nagra andra globala tekniska
system samt deras fordelar, risker och
begransningar.

* Mojligheter, risker och sakerhet vid
teknikanvandning i samhallet, daribland vid
lagring av data.

e Konsekvenser av teknikval utifran ekologiska,
ekonomiska och sociala aspekter av hallbar
utveckling.

Samhallskunskap (arskurs 7-9)

e Hur media produceras, distribueras och
konsumeras samt vilka mojligheter och
svarigheter det kan innebéara for mediernas
rolli ett demokratiskt samhalle.

e Nyhetsvardering och hur den kan paverka
manniskors bilder avomvarlden. Hur individer
och grupper framstalls i media, till exempel
utifran kon och etnicitet, och hur detta kan
paverka normbildning och varderingar.

e Lokala, nationella och globala samhallsfragor
och olika perspektiv pa dessa.

e Kritisk granskning av information,
standpunkter och argument som ror
samhallsfragor i saval digitala medier som i
andra typer av kallor.

Svenska (arskurs 7-9)

e QOlika former av samtal. Att delta aktivt,
uttrycka kanslor, tankar och kunskaper,
lyssna, stélla fragor och féra resonemang,
samt formulera och bemdta argument.

e Muntliga presentationer och muntligt
berattande for olika mottagare. Anpassning
av sprak, innehall och disposition till syfte,
mottagare och sammanhang. Talmanus och
olika verktyg for att planera och genomfora
muntliga presentationer, sdval med som utan
digital teknik
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e Informationssokning pa bibliotek och pa
internet, i bocker och massmedier samt
genom intervjuer.

e Sakprosatexter for ungdomar och vuxna.
Beskrivande, forklarande, utredande,
instruerande och argumenterande texter.
Texternas syfte, innehall, uppbyggnad och
sprakliga drag. Kombinationer av olika
texttyper.

e Texter i digitala miljoer samt andra
texter som kombinerar ord, bild och ljud.
Sprakliga och dramaturgiska komponenter
samt hur uttrycken kan sam-spela med
varandra, till exempeli filmiskt berattande,
teaterforestallningar och webbtexter.

Bild (arskurs 7-9)
e Kombinationer av bild, ljud, objekt och texti

eget bildskapande.

¢ Digitalt skapande och digital bearbetning
av fotografier, rorlig bild och andra typer av
bilder.

* Presentationer av eget bildskapande fran idé
och process till slutgiltigt resultat.

Rattigheter och skyldigheter samt etiska
fragestallningar vid anvandning och spridning
av bilder. Eventuella konflikter mellan
yttrandefrihet och integritet vid anvandning
och spridning av bilder.

Mediebilders utformning och paverkan
och hur dessa bilder kan tolkas och kritiskt
granskas
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Uppstartslektion

Syfte

Eleverna ska unders6ka om och hur manskligt och Al-genererat innehall skiljer sig at. Lektionen ska
skapa en grund for fortsatta diskussioner om Al:s méjligheter, begransningar och paverkan.

Mal
Eleverna ska kunna ge konkreta exempel pa vad generativ Al kan skapa och jamfora manskliga och
Al-genererade innehall. De ska diskutera likheter och skillnader mellan innehallet.

Tid

1 lektion

Material

e Arbetsblad: Kan du avgéra: Manniska eller maskin?

N

- Film: Maskin och manniska av UR Play:
@ https://urplay.se/program/238888-uppdrag-ai-maskin-och-manniska

e Datorer, surfplattor eller motsvarande enheter med tillgang till internet for att kunna anvanda
generativ Al

Genomforande
Start

Stallen fraga om elevernas forstaelse for Al och be dem att diskutera det i mindre grupper.

e Hur har de sjalva anvant Al?

e Vad tycker de ar roligast? Laskigast? Mest spannande?

Beratta lite kort om Turingtestet. Ar 1950 stallde matematikern Alan Turing en enkel fraga: ”Kan
maskiner tanka?”. Turingtestet utvecklades for att testa om en dator kunde kommunicera med
en manniska och lura manniskan att tro att hen kommunicerade med en annan manniska, inte en
maskin.

Arbetsmoment

Dela ut arbetsbladen Kan du avgéra: Manniska eller maskin? till varje grupp. Eleverna ska dven ha
med sig en dator och anvanda ChatGPT eller en liknande generativ Al-tjanst. Obs! valj en tjdnst som
inte kraver personlig inloggning och passa pé att paminna eleverna att de inte ska dela personlig
information med Al-tjansten.

Ge eleverna minst 20-30 minuter att testa nagra av frdgorna och diskutera de i grupp.

Ta 10 minuter efterat for att reflektera i storgrupp. Blev ndgon lurad? Var det svart att avgora? Vad
betyder det for samhallet?

Om tiden finns over, avsluta lektionen med filmen Maskin och méanniska av UR Play:
4
N

https://urplay.se/program/238888-uppdrag-ai-maskin-och-manniska.

Avsnittet ar 15 minuter langt.

Det blir en fantastisk introduktion till den uppgift som eleverna kommer att fa under nésta lektion.
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Arbetsblad: Kan du avgora - manniska eller maskin?

I den har 6vningen ska du undersoka likheter och skillnader mellan svar som skapas av manniskor och
generativ Al.

Du ska fundera over:

e Vad ar manniskor bra pa?

e Vad ar Al bra pa?

e Kan man alltid se skillnad pa ett manskligt och ett Al-genererat svar?
Instruktioner

Ni arbetar tva och tva.

1. Lasen fraga fran listan nedan.

Fundera ndgra minuter och diskutera frdgan med din partner.

Skriv ert eget manskliga svar.

Anvand en Al-tjanst (t.ex. ChatGPT) och be Al svara pd samma fraga.
Skriv eller klistra in Al:s svar.

Nar alla grupper ar klara laser ni upp svaren for varandra.

N oo g M o DN

Forsok avgora:

— Vilket svar ar skrivet aven manniska?
— Vilket svar ar skapatav Al?
— Hur kunde ni avgora det?
Fraga1
Vad skulle inga i en perfekt trerattersmiddag for dig?

Mitt/ert svar:

Al:s svar:

Vilket av den andra personens/gruppens svar tror ni ar Al?
|:| Forsta |:| Andra

Varfor tror ni det?
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Fraga 2

Om du var en galen vetenskapsperson som skulle skapa det laskigaste djuret ndgonsin — hur skulle det se ut?

Mitt/ert svar:

Al:s svar:

Vilket av den andra personens/gruppens svar tror ni ar Al?
| Forsta | Andra

Varfor tror ni det?

Fraga 3

Vad ar svarare: att vara arlig eller att vara snall? Varfor?

Mitt/ert svar:

Al:s svar:

Vilket av den andra personens/gruppens svar tror ni ar Al?
[] Forsta [] Andra

Varfor tror ni det?

Fraga4
Om du plotsligt kunde flyga helt sjalv, vart skulle du flyga forst?

Mitt/ert svar:
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Al:s svar:

Vilket av den andra personens/gruppens svar tror ni ar Al?
| Forsta | Andra

Varfor tror ni det?

Fraga5

Du upptacker att din basta van ar en robot —vad gor du nu?

Mitt/ert svar:

Al:s svar:

Vilket av den andra personens/gruppens svar tror ni ar Al?
|:| Forsta |:| Andra

Varfor tror ni det?

Gemensam reflektion efter 6vningen:

Var det latt eller svart att skilja Al:s svar frdn manniskors?

Vad tror du att manniskor och Al kan skapa tillsammans som ingen av dem skulle kunna gora lika bra ensam?
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Uppfoljningslektion

Syfte

Eleverna ska undersOka vad generativ Al &r bra pa jamfort med méanniskor samt utveckla formagan
att resonera, argumentera och ta stallning till hur Al och manniskor kan samarbeta.

Mal
Eleverna ska jamfora styrkor och svagheter hos generativ Al och manniskor samt resonera kring nar
Al eller manniskor passar bast for olika uppgifter.

Tid
1 lektion

Material
Nz

~ e Film: Hur smart &r egentligen Al? https://youtu.be/-hRcqfww67U

e Arbetsblad: Vad argenerativ Al bra pa? Vad ar jag som méanniska bra pa?

Genomforande

Dela lektionens syfte och mal med eleverna och bérja med att férankra skillnader som eleverna
redan har identifierat mellan Al och manniskor efter forsta lektionen. Ta garna stod av filmen
Hur smart ar egentligen Al?.

Dela sedan ut arbetsbladet Vad &r generativ Al bra pa? Vad &r jag som méanniska bra pa?
Ge eleverna tid att sjalva reflektera kring fragorna samt tid att diskutera i sma grupper.

Anvand de sista 10 minuterna av lektionen till att presentera projektet som de ska borja med under
nasta lektion.
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Arbetsblad: Vad ar generativ Al battre pa?
Vad ar jag som manniska battre pa?

Bakgrund

Generativ Al kan skapa texter, bilder, musik, kod och annatinnehall pa ndgra sekunder. Samtidigt har manniskor
egenskaper som kreativitet, empati, erfarenheter och omdome.

I den har évningen ska du undersdka och ta stallning till tesen:

Egenskap

Larande

Tankande

Minnen

Fatta ett beslut

Del 1-Brainstorm

Titta pa tabellen.

Manniskor lar sig genom
erfarenhet och tréning

Manniskors tankande ar baserat
pa kanslor och kreativitet

Manniskor kan glomma och
minnen kan paverkas av kanslor

Beslut fattas baserat pa
varderingar och empati

Skriv minst tre saker som du tycker att generativ Al &r bra pa.

”Generativ Al ar battre 4n méanniskor pa vissa saker,
men manniskor ar fortfarande battre dn generativ Al pa andra.”

Al lar sig genom traning
med data

Al:s tankande ar baserat
pa matematik och logik

Al sparar allt i form av data
men har ingen forstaelse

Beslut fattas baserat
pa statistik och analys

Skriv minst tre saker som du tycker att manniskor ar bra pa.
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Del 2 -Jamfor Al och manniska

Fundera over foljande situationer. Kryssa i den ruta du tycker passar bast.

>

Situation Manniska
Skriva en faktatext

Trosta en ledsen van

Komma ihag stora méangder information
Skapa en ny uppfinning

Fatta etiska beslut

Gora berakningar snabbt

Samarbetaien grupp

ODoddooon
Ooddogon

Skapa konst eller musik

Valj tva av dina svar och motivera varfor du svarat som du gjort pa dem.

o
o
o
o]

Oodddoon

Del 3 -Ta stéallning

Vad ar generativ Al battre pa och vad ar jag som manniska battre pa?

Skriv en kort argumenterande text (ca 150-200 ord). Fundera over:

e Vad gor Al battre an manniskor?
e Vad gor manniskor battre an Al?
e Kan Al och manniskor komplettera varandra?

e Ge garna exempel fran skolan, fritiden eller samhallet.
Min text:
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Del 4 - Hur skulle det se uti arbetsférdelningen om du skulle samskapa en webbsida med generativ Al?
Tema pa webbsidan. Din idé? Eller Al:s idé?

Vad kan méanniskan bidra med?

(T.ex. kreativitet, idéer, erfarenheter, kanslor, forstdelse for andra ménniskor)

Vad kan Al bidra med?

(T.ex. analysera information, skapa forslag, hitta monster, snabbt bearbeta material)

Exit ticket
Efter dagens arbete tycker jag att:

[] Al ar mest anvandbart som ett verktyg for manniskor.

[] Al kommer att kunna ersatta manniskor i manga uppgifter.
[] Manniskor och Al fungerar bast tillsammans.

[] Jag ar osaker och vill Lara mig mer.

En ny tanke jag fick idag:
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Projektarbete

Syfte

Syftet med projektet ar att eleverna ska utveckla sin digitala kompetens genom att anvanda Al som
ett kreativt och stddjande verktyg i en kreativ process. Eleverna ska lara sig att formulera idéer,
skapa och bearbeta innehall samt strukturera information med hjalp av Al. Genom att kritiskt
granska Al-genererade forslag ska eleverna utveckla sin formaga att vardera information, upptéacka
begransningar och fatta egna beslut.

Mal

Eleverna ska anvanda Al for idéutveckling, text, bilder och struktur; kritiskt vardera Al:s forslag och
skapa en grafisk prototyp av en webbsida.

Tid

3 lektioner

Material

e Arbetsblad: /dé och grundléggande design

e Arbetsblad: Presentation och reflektion

e Datorer, surfplattor eller motsvarande enheter med tillgang till internet for att skapa texter, bilder,
ljud och rorlig media

Genomforande

Rekommenderat upplagg:

e Lektion 1:1dé och grundlaggande design
e Lektion 2: Skapa webbsidans innehall och layout

e Lektion 3: Fardigstall, presentera och reflektera
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Arbetsblad: Idé och grundlaggande design

Ovning 1: Valj ett omrade/tema for er webbsida. (15 min)

Vem ar anvandaren? Vem riktar sig webbsidan mot?

Ovning 2: Idégenerering med Al (20 min)

Anvand Al for att generera olika idéer utifran ert valda omrade/tema och anvéndare.
Exempelprompt:

”Vivill skapa en webbsida som hjalper [malgrupp] pa omradet [tema]. Ge oss 10 olika idéer pa funktioner och
l6sningar.”

Valj ut de tre basta idéerna fran Al:n.

Tre idéer fran Al:

3.

Vad vill vi andra eller forbattra?

Ovning 3. Skiss (15 min)
Gor en forsta skiss 6ver hemsidan. Anvand nasta sida for att rita!

Utga fran idéerna ni fick fran Al s& mycket som kénns hjalpsamt. Ni kan sjalvklart fortsatta be Al om mer hjalp om
det kdnns anvandbart.

Skissen ska innehalla:

e Layout - Hur ser hemsidan ut. Vad for text, bilder och annat material finns pa sidan?
e En lista 6ver texter som behovs (minst 3 olika)

e En lista 6ver bilder, filmer eller annan media som behovs (minst 3 olika)

Nasta lektion kommer ni anvanda skissen for att ta fram innehall och layout. Kom ihag att fortsatta tanka pa nar
det ar hjalpsamt att anvanda Al och inte.
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Skiss 6ver hemsida

Texter som behovs Bilder, filmer eller annan media
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Arbetsblad: Presentation och reflektion

1. Bérja med att géra eventuella sista forbattringar av er webbsida. Nagra fragor som ni kan utga ifran ar:

e Vad fungerar?

e Vad behover andras?

e Har Al hjalpt oss?

2. Férbered sedan svar pa fragorna nedan som ni sedan presenterar fér en annan grupp eller i helklass.
Kom ihag att visa upp er hemsida ocksa!

Var webbsida heter:

Temat vi har eller problemet vi loser:

Vara tédnkta anvandare ar:

Al hjalpte oss med:

Manniskorna i gruppen bidrog med:

Den viktigaste designidén:

3. Gor slutligen en individuell reflektion nedan

Vad gjorde Al battre &n manniskor?

Vad gjorde manniskor battre an Al?

Hur blev produkten battre genom samarbetet?

Vad skulle du géra annorlunda nasta gang?
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Enskilda lektioner

Al:s resa i tiden - fran Turingtestet till generativ Al

Syfte

Eleverna ska fa lara sig om teknikhistoria fran nar Al som vetenskapligt koncept forst introducerades
till nutidens bredd av anvandningsomrade for Al.

Mal

Elever ska kunna identifiera nagra milstolpar i Al:s utveckling samt ge nagra konkreta exempel pa
hur Al anvands idag.

Tid

1 lektion

Material

.1, ® Lank:Internetmuseum - Al-historia - artificiell intelligens daochnu
N https://internetmuseum.se/utstallningar/ai-historia/

e Arbetsblad: Ndrmare Turing eller nédrmare nu?

e Facit: Ndrmare Turing eller ndrmare nu?

Genomforande

Ge en kort introduktion till Alan Turing och den beromda fragan som stalldes i en artikel han
publicerade 1950: “Kan maskiner tdnka?” Det var &ven da han foreslog det som efterat blivit kant
som "Turingtestet” for att undersdoka om en maskin uppvisar mansklig intelligens. Det ar oftast har
man brukar saga att den vetenskapliga historian om Al borjar.

Dela lanken till utstallningen pa Internetstiftelsens Internetmuseum om Al-historia. Ge eleverna
cirka 20 minuter att titta runt och ldsa om olika milstolpar under Al:s utveckling.

Dela ut arbetsbladen Narmare Turing eller ndrmare nu?. Ge eleverna cirka 15-20 minuter att kolla
upp de olika handelserna for att bestdmma var de skulle placeras pa tidslinjen. Denna 6vning kan
goras som hel klass eller i mindre grupper.

Avsluta med en kort gruppreflektion dver Al:s teknikhistoria, viktiga varldshandelser som skulle
kunna paverkat utvecklingen och konkreta exempel pa hur Al anvands idag.

Anknytningar till Lgr22

Teknik (arskurs 7-9)

¢ Internet och nagra andra globala tekniska e Hur tekniken mojliggjort vetenskapliga
system samt deras fordelar, risker och upptackter och hur vetenskapen har
begransningar. mojliggjort tekniska innovationer.
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Arbetsblad: Narmare Turing eller narmare nu?

Titta pa de olika handelserna och forsOka att placera dem pa tidslinjen. Borja med att gissa pa ratt ordning.

Nar du har skrivit ner dina gissningar, anvand Internetstiftelsens Internetmuseum eller andra trovardiga kallor for
att dubbelkolla om du tankte ratt.

Tips! Al-utveckling har gatt valdigt snabbt de senaste aren, men &dven for 60 ar sedan hande spannande milstolpar
i Al:s utveckling!

C N Y Y Y Y N Y
7 A4 A4 A4 7 A4 A4

1950 1960 1970 1980 1990 2000 2010 2020 Nu

Datorn
Watson vinner
frdgesporten
Jeopardy.

Shakey ar kand
somden forsta
rorliga roboten
med Al.

Al boérjar anvandas
i programmering av
NPC:s (non-player
characters) i spel.

Alan Turing

skapar
"Turingtestet”.

ELIZA-den
forsta
chatbotten
lanseras.

IBM-Datorn
Deep Blue
besegrar schack-
varldsmastaren,
Garry Kasparov.

Open Al
lanserar
ChatGPTHill
allméanheten

Ordet artificiell
intelligens anvands

for forsta gangen.

Nobelprisetifysik
delas ut for upptackter
inom artificiell
neuronnatverk och
maskininlarning.
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Facit: Narmare Turing eller narmare nu?

Shakey ar kand
somden forsta
rorliga roboten

Alan Turing
skapar
"Turingtestet”.

ELIZA-den
forsta
chatbotten
lanseras.

Ordet artificiell

intelligens anvands
for forsta gangen.

Nobelprisetifysik
delas ut for upptackter
inom artificiell
neuronnatverk och
maskininlarning.

* Al bérjade anvandas i programmering
1980, men 2025 nadde det en helt ny
niva nar NPC:s bérjade kunna
”komma ihag” individuella spelare
och bygga relationer med dem.
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Al boérjar anvandas
i programmering av
NPC:s (non-player
characters) i spel.

Datorn
Watson vinner
frdgesporten
Jeopardy.

IBM-Datorn
Deep Blue

Open Al besegrar schack-

lanserar varldsmastaren,
ChatGPTHill Garry Kasparov.
allméanheten
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Desinformationi Al:s tid

Syfte

Eleverna ska utveckla sin forstaelse for vad desinformation, missinformation och propaganda ar,
hur de har anvants genom historien och hur de anvands i dagens digitala samhalle. Lektionen ska
ocksa ge eleverna mojlighet att trana kallkritik och kritiskt tankande, sarskilt vid anvandning av Al
och sociala medier.

Mal

Eleverna ska kunna:

e Ge exempel pa hur desinformation kan anvandas for att paverka manniskor och samhallet.

e Tilldmpa grundlaggande kallkritiska metoder, exempelvis bildsokning och textsokning, for att
granska information.

e Resonera kring hur Al kan vara ett stéd men ocksa en kalla till felaktig eller vilseledande
information.

e Reflektera dver sitt eget forhallningssatt till nyheter och inlagg i sociala medier och beskriva hur
de kan agera mer kallkritiskt.

Tid

1 lektion

Material

® Arbetsblad: Desinformation genom tid
® Arbetsblad: Duvstaden

vz e Internetstiftelsens Checklista: S& soker du kallkritiskt med Al
* https://internetkunskap.se/artiklar/grundkurs-i-ai/sa-soker-du-kallkritiskt-med-ai/

e Datorer eller motsvarande med tillgang tillinternet

Genomforande

e Borja med attintroducera @mnet och lat eleverna sedan jobba med arbetsbladet om
desinformation genom tid. Samla klassen och sammanfatta tillsammans vad ni har lart er.

e G4 sedan vidare till arbetsbladet om Duvstaden och L4t eleverna jobba med de uppgifterna.

e Avsluta genom att ga igenom négra exempel pa Duvstaden tillsammans och koppla det till
verkligheten genom att prata tillsammans om sociala media tjanster som eleverna sjalva
anvander. Ga igenom internetstiftelsens checklista for att soka kallkritiskt med Al tillsammans
och uppmana eleverna att nyttja det nar de sjalva ska anvanda Al som stod for skolarbete.
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Anknytningar till Lgr22

Teknik (arskurs 7-9)

¢ Internet och nagra andra globala tekniska
system samt deras fordelar, risker och
begransningar.

* Mojligheter, risker och sakerhet vid
teknikanvandning i samhallet, daribland vid
lagring av data.

Samhallskunskap (arskurs 7-9)

® Hur media produceras, distribueras och
konsumeras samt vilka mojligheter och
svarigheter det kan innebéara for mediernas
rolli ett demokratiskt samhalle.

e Nyhetsvardering och hur den kan paverka
manniskors bilder avomvarlden. Hur individer
och grupper framstalls i media, till exempel
utifrdn kon och etnicitet, och hur detta kan
paverka normbildning och varderingar.

e Lokala, nationella och globala samhallsfragor
och olika perspektiv pa dessa.

e Kritisk granskning av information,
standpunkter och argument som ror
samhallsfragor i saval digitala medier som i
andra typer av kallor.
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Svenska (arskurs 7-9)

¢ Informationssokning pa bibliotek och pa
internet, i bocker och massmedier samt
genom intervjuer.

Bild (arskurs 7-9)

e Rattigheter och skyldigheter samt etiska
fragestallningar vid anvandning och spridning
av bilder. Eventuella konflikter mellan
yttrandefrihet och integritet vid anvandning
och spridning av bilder.

* Mediebilders utformning och paverkan
och hur dessa bilder kan tolkas och kritiskt
granskas
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Arbetsblad: Desinformation genom tid

Desinformation ar inget nytt

Propaganda och desinformation har anvants genom hela historien foér att paverka hur manniskor tanker och vad
de tror pa. Propaganda ar information som sprids for att fa manniskor att tycka eller gora nagot, ofta genom att
visa bara en sida av sanningen. Desinformation ar falsk eller vilseledande information som sprids med flit for att
lura manniskor.

Exempel pa desinformation kan vara:

e Politiska logner som anvéands for att manipulera valjaropinionen.
e Falska nyheter som sprids for att skapa oro eller radsla i samhallet.
* Propaganda som syftar till att undergrava fortroendet for andra lander eller organisationer.

Till skillnad fran desinformation finns ocksa termen missinformation, som ar felaktig information som sprids
utan illvillig avsikt. Skillnaden &r alltsa att desinformation alltid ar medvetet skapad for att manipulera.

-
{
Romarriket: 1900-talet 2000-talet
Politisk ryktesspridning Propaganda under varldskrig Internet och sociala media

L . L . I

T - T - P
1400-1600 1900-talet 2000-talet

Tryckpressen gor det latt att Kalla kriget Al for att sprida
sprida propaganda i religiosa konflikter desinformation

{

-

R

I tidslinjen finns hanvisningar till olika perioder i historia dar desinformation har spridits.

Diskutera i sma grupper:

e Kanner du till ndgra exempel fran dessa tidsperioder?

e Leta upp information tillsammans sé att din grupp kan beratta om minst ett exempel av desinformation
fran varje tidspunkt.

Vilka andra exempel pa desinformation kan du komma pa?

e Har du sett ndgonting denna vecka som du férstod var desinformation?

Hur latt/svart ar det att avgora?

Hur vet du om nagonting ar desinformation eller ej?
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Arbetsblad: Duvstaden

Duvstaden aren samling av spel om kallkritik framtagna av forskare. Dessa testas nu under ledning av Thomas
Nygren, professor vid Uppsala universitet. Notera att det ar spel och forskning under utveckling utan evidens for
effekter i nulaget.

Duvstaden 2 ar ett spel dar du granskar nyhetstips och avgor vad som ar sant eller falskt.
1. Oppna webbsidan duvstaden.se. Valj Duvstaden 2.
2. Valj ennyhetivanster kolumn.

3. Forvarje nyhetstips kan du utféra bildsokning och/eller utfora textsokning for att samla bevis och avgora
om tipset ar sant eller falsk.

o Foresla att ~ utfor Utfor = Markera som
- publicera ~  bildsékning ~  textsokning falskt

gj InfluencerGranskning
5 timmar sedan - Duvstaden

AVSLOJAT: Populir hundinfluerare kopte falska
foljare

4. Testa sa manga du hinner med.
5. Nardu ar klar, reflektera 6ver hur det har gatt.

6. Hurbrukar du gora nar du ser chockande inlagg pa sociala media? Kollar du efter kallor?
Tror du péa det? Eller ar du oftast skeptisk mot allt?
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Checklista: Sa soker du kallkritiskt med Al

Internetstiftelsen har foljande tips:

Checklista: Sa soker du kallkritiskt med Al

* Noj dig inte med forsta svaret. Be Al utveckla, resonera och forklara igen.

e Stall foljdfragor - och motfragor. "Varfor?”, “hur vet du det?” och “finns
det andra perspektiv?”,

* Be om kéllor - och kolla dem. Finns lankar? Klicka. Finns inga? Be Al
redovisa var informationen kommer ifrén.

® Vaga vara dum och obekvam. Be om enklare forklaringar eller sag ifran
om svaret later konstigt.

® Jamfor vid viktiga fragor. Testa fler Al-verktyg eller kombinera med en
traditionell sékning. Stall svaren mot varandra

® Var extra forsiktig med fakta och kansliga amnen. Medicin, juridik, politik
och nyheter kraver alltid extra kontroll.

Las mer pa:

https://internetkunskap.se/artiklar/grundkurs-i-ai/sa-soker-du-kallkritiskt-med-ai/
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Vem star bakom projektet?

Cybersecurity Academy ar ett gemensamt initiativ av den ideella organisationen Unga Forskare och
IBM samt andra foretag i teknikbranschen. Projektet ar kostnadsfritt for skolor tack vare finansiering av
IBM, partnerféretagens bidrag och uppdragsmedel frdn Myndigheten fér civilt forsvar (MCF).

f_,)r|UNGA FORSKARE

Unga Forskare ar en ideell organisation som finns for att ge unga forutsattningar att utveckla sitt
intresse for naturvetenskap, matematik och teknik. Unga Forskare grundades 1977 och bestar idag
av ett sextiotal foreningar med ca 10 000 medlemmar. Med ett stort antal nationella verksamheter
och skolmaterial jobbar Unga Forskare for att nyfikenheten och intresset for naturvetenskap, teknik
och matematik ska ha en sjalvklar plats i ungas liv.

IBM Sverige ar ett IT-foretag som erbjuder affarssystem, programvaror och andra IT-relaterade
produkter och tjanster till foretagskunder. Tillsammans med andra foretag och organisationer
frdn teknikbranschen har IBM ett ansvar for hur de produkter och tjanster de levererar paverkar
samhallet. IBM vill darfor starka elevers och skolors kunskap om cybersakerhet.

for civilt forsvar

-

Myndigheten for civilt forsvar ar en statlig myndighet med ansvar for att stddja samhallets
beredskap for olyckor, kriser och civilt férsvar. Avdelningen for cybersakerhet och sakra
kommunikationer har bl.a. till uppgift att samordna arbetet med samhallets informationssakerhet
—frén organisationer, kommuner, andra myndigheter och foretag, till enskilda individer.

oy .
Myndigheten
g



