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Planetarium

Levande Varldar (27 min)
En ny planetariefilm fr.o.m. 3.2.2024

Fran skogarna till vindarna - livets fingeravtryck kan ses till
och med p& ménga ljusars avstand. Du lar dig hur livet och
var planet har samutvecklats och avslojar pé vilka satt livet
har férvandlat jordens yta och atmosfar under miljarder ér.
Hur en djupare forstdelse av var egen planet kan hjalpa oss i
sokandet efter liv i varldsalltet och hur vi kan sakerstalla vart
fortsatta dverlevnad pa Jorden ocksé i framtiden?

Satelix (26 min)

Filmen berattar pa ett dskadligt satt om satelliter, deras historia
och den information som de producerar for att vart dagliga liv
ska fungera smidigt. Som ett resultat av internationellt samar-
bete kretsar ett stort antal satelliter av olika typer kring jorden
och gor att till exempel mobiltelefoner och navigatorer kan
fungera samt producerar information om jordens klimat- och
vaderférhéllanden. Skulle du klara dig utan dem i vardagen?

Tillfalliga uvtstallningar 3-2-1 Start! (32 min)

En dag dunsar det ner en robot i hamstern Ivars tradgérd.
VAr resa i rymden Den har trillat ner fr&n ett rymdskepp som ska resa till Mars.
Klarar Ivar av att reparera den trasiga roboten och bygga
en rymdfardsduglig farkost som kan ta roboten tillbaka

Ny utstallning fr.o.m 10.2.2024

Vi &@r pa resa i rymden med det bésta méjliga rymdskeppet - till dess eget rymdskepp innan det styr kosan mot Mars?
Jorden. Vi stravar efter att halla fartyget i gott skick och vi skyddar
den fran yttre hot. Rymdoperationer ar nédvandiga for att skydda Den dynamiska jorden (24 min.)

Jorden och livet, och darfor behéver rymdproffsens olika team din

hjalp i en mangd olika roller. Valkommen till framtidens rymdsta- Fram till 2.2.2024

tion! | filmen far vi ta del av var planets motor, klimatet. Bilder
som bygger pa satellitdata och datorsimulationer vagleder
Lekens kraft (Fram till 12.1.2025) &skddarna genom en virvlande orkan och oceanernas djup.

Kasta er in i lekens varld for att skdmta och skoja, vara kreativa,
g4 pa aventyr, utforska, vaga, testa de egna grénserna och visa
omsorg om lekkamraterna. Pa utstaliningen leker vi med ord,
ljud och hela kroppen. Utstallningen ar en lovsang till barn-
domen, leken och barns nyfikna varldsask&ddning.

Pa huvudutstillningen:  Dartill:

Artificiell Intelligens Idéverkstaden, omrédet
- Me, Myself & Al for kreativ problemlésning
Elképing

Cirkularfabriken
Det susar i tarmen
Heureka-klassiker

Levande Varldar



Skolprogram

Programmen kan bokas som en del av besoket fram till den 30 april.

Fonster mot kosmos

Den interaktiva forestallningen Fonster
mot kosmos tar dskddarna med pa

en svindlande rymdfard i planetariet.
Forestallningen askadliggor de grund-
laggande begreppen inom astronomi
under ledning av en inspirator, och
askddarna har mojlighet att ta del av
bl.a. stjarnhimlen kvallstid och stjarn-
bilderna, Mars och terrangfordonen dar
samt Manen, var hemgalax Vintergatan
och strukturerna i varldsalltet. AK 3-9,
andra stadiet.

Femarslaboratorium

Ett mycket efterfrdgat laboratorie-
program for femaringar! Vi lar oss mer
om laboratoriearbete genom historier
och med farger, for att inte tala om
spektakuldra prover. Femarsgrupper
inom smébarnspedagogiken.

Fotosynteslaboratorium

Programmet later elever fa lara sig om
assimilation eller fotosyntes, g& igenom
férutsattningarna for den och under-
soka vad den leder till, dvs. vad slut-
resultatet blir. AK 3-9.

Talande huvud

En @mnesdvergripande helhet av
robotik, programmering, kreativitet
och mediekompetens. | verkstadenfar
deltagarna skapa och programmera
roboten Pratskalle att lasa upp ett
nyhetsinslag som eleverna har skrivit
om ett tema som ar relevant for
undervisningen. Sprak: finska. AK 3-9.

DNA-elektrofores

Eleverna ska analysera ett dna-prov
med hjalp av elektrofores. Program-
met kompletterar gymnasiets larokurs.

Solsystemet

Vetenskap p3 ett klot -férestallningen
tar oss pa en upptacktsresa till solsys-
temet och dess planeter.

Férskola, AK 1-9.

Elektrisk kedjereaktion

| programmet anvands en stromkrets
for att skapa en gemensam kedjereak-
tion fér hela gruppen. AK 3-9,
yrkesutbildning.

Optik i fyra akter

Vetenskapsteatern forevisar grund-
laggande optiska fenomen genom
forbluffande experiment. AK 3-9,
andra stadiet.

Tillstandslaboratorium

| laboratorieprogrammet far deltagarna
lara sig om aggregationstillstdnden
och dvergangarna mellan dem genom
att sjélva utfora laborationer och se pa
demonstrationer. AK 3-9.

Luftshow

Vetenskapsteaterns fartfyllda forevisning
om gaserna i luften. Lampar sig for alla.

Farglaboratoriet

Farggranna och inspirerande
experiment illustrerar olika vatskors
egenskaper. Barnen far anvanda riktig
laboratorieutrustning och ofarliga
amnen. Forskola, AK 1-2.




Priserna for skol- och daghemsgrupper forutsatter att biljetterna
bokas pa forhand och betalas samtidigt. Priserna géller for daghems-
och grundskolegrupper och grupper frén laroanstalter p& andra
stadiet under lararledda besok under de finlandska skolornas I3sar.

Universitets- och hogskolestuderande betalar studentpris 15 €.

Utstallningsbiljett

Besdk pa alla utstallningar
pa egen hand

7,50 €

Heureka héller dppet for skolgrupper

Man 10-17
Tis 9-17
Ons 9-17
Tors 9-20
Fri 10-17

Avvikande 6ppettider www.heureka.fi

Utstallningsbiljett
+ en planetariefilm
eller ett skolprogram

9,00 €

Heureka, Finlands vetenskapscenter
Vetenskapsparken 1 (PB 166)

01301 Vanda

Tfn. 09-85799 (kl. 9-15)

Kundservice Tfn. 09-8579288
Narmare information: info@heureka.fi

Utstallningsbiljett
+ en planetariefilm
och ett skolprogram

10,50 €

Skol- eller daghemsgruppsbesdk ska bokas
minst en vecka fore besoket. Narmare
information om hur du bokar och planerar
ett besok samt om férhandsbesdk for larare
och inlarningsmaterial som stod for besoket
finns p& adressen: www.heureka.fi


https://www.heureka.fi/info-heureka-svenska/avvikande-oppettider/?lang=sv
http://www.heureka.fi/skolor 



